ARDUIND
AND
TINKERCAD

MTAL

ARDUINO
AND THINKERCAD

R IS 4 \ 2022/2023 Egitim-Ogretim Yili
~ e-Twinning Projesi Ortak

= d 1 : Aad >$ Uriiniidiir. R I R . L @) h‘
, "A [ Atakent Sehit Selcuk Paker Anadolu Lisesi

© 48 ace

== g
=2 =7

8

J ARDUINO VE
< @RDUN10 @ND > AURDU1NO TINKERCAD

xxT1NKERC@Dxx
e X VE
T1NKERCAD




i¢indekiler

ARDUINO VE TARTHGEST ..ottt e
NEDENARDUINO?......e ettt ettt stttk b e ehe bt e et e £ 2t ekt eb £ e s b es b e eh b e a bt SRt e ab e eEees £esheeebeebeenbenbeeaseabeaneesbe s e e ns 5
EN COK KULLANILAN ARDUINO TURLERINELERDIR?............c.oiiiiiiiiioeeseieseeeeeeeseeses s 5
] ATduino UNO .. uieeiuiieiiiiiiuiiiiuiietiiuieesuiiassssasssssssassssesssssssessssessssssssssssssssssiass sossase 5
] Arduino NANO . .ecuiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiietiiustiotisssstsstsssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssass 5
] Arduing MEGA ... .ccoiiiiiiiiiiiiiiiiieiiitiiiieiestiiestesatssssssssssssssssssssssssssssssassnsssssssassssases 6
BASLANGIC SEVIYESI iCIN ARDUINO YARDIMCI EKiPMANLARI NELERDIR?...........c.cccoovvvnvrinnan, 6
] D 1 6
. POtaANSIYOIMEtIe. . .ciueiiniintiiniiiiieiiiiiiiieiieiietiieiiattetietiatintosassatsnssenssesssessssssnssassessanes 6
. B 10111 072 1 1) [ 6
= S0 1 14 B0 1T 1) e 6
. I 6
. L 21 7 1T ) LT 6
= 177 6
. AT 1110 TR D) ) 4] 6
. B T3 1111 D T 1 Y1) R 6
] 8*8 MaAtris EKIran...cccovviieiiuiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiiestetiatsesssassstsssssesssassssssnssnssnsssss 7
] PN TN T 11 1) o | 7
] 910 ) 280 £ 1 QT 1 111 o 1 7
] Ultrasonik Mesafe Sensorii (HC-SRO04) ....ccieiiiniiiniiiiniieioieicieiosnstosssscsssssessssssosnssne 7
] L= V=] 1) o 1 7
] T2 o100 0 (1) 7
] ) L O\ 7 ] 1) 7
] Bluetooth Modillil.....occoieiiniiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiietiieietieieecistiseciecesscsssenscsscsseesccnnses 7
] Wireless/Wifi MOdiillic..co.ooueiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiecieeciecisecescsecseccnecnne 7
ARDUINO TEMEL GIRIS/CIKIS FONKSIYONLARI.......ccuutttueerrnierireeersnersnersnsmieessseessneessneessneenes 8
Pinleri Giris Olarak Ayarlama (INPUT) ..cuiiuiiiiiiiiiiiieiiiiiiiiiiiieiieiiiiietieteiatoesssesessssssssesssnssnssnssns 8
Dabhili Pull-up Diren¢ Kullanilarak Ayarlanmig Pinler......c.cccocviiiiiiiuiuiiiiieieniiiireienininiiiirsesesesininenn 8
Pinleri CIKIS Olarak Ayarlama (OUTPUT) c..ciuuinuiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiitietittcetttstsnccnscssssnccnse 9
pinMode() Fonksiyonu Kullaniml......ooeiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieietientiiettecsecssscnscessnscnns 9
ARDUINO’NUN TEXT TABANLI KODLANMASL.......ccevuuiertuneeeeneernneeeessneeesssneessseessmsssneesssssesssnns 9
A. Blok ve Metin Tabanli Kodlama........cciviiiiieiiieieriiniiieerieetinsossommnsosassasssssersssssosssssssessssssses 9
1. Blok Tabanli Kodlama Nedir? ....cccceeieieiiiiieiiiiimirintencersnsessnssnsosnmesssssssessssosassssessssnsossnssnsessns 9
2. Metin Tabanh Kodlama Nedir? ....cccciiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiietiiemiesestosssesssssssmssssssssssssssasss 10
B. Arduino Temel KOmUEIATr......ciuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieietietisesescsatsnssssssnssnsssssssssnsassssrssssssnse 11
1. D00 16 BT o (N 11
2. 0] 15 B (117 T TR 11
3. PINMOAE(PIN, MOUE) vevierriinrnrerierreenrimracesererassnsnsasssssssnmesssssasessssssssnssssssssnssssnsnseass 11
4, AigItalWIIte(PiN, VAIUE) cuieieiiieieinieinieeirniiereecesesersacasnsasessssessssnsnsesesssnessssssesssnsessssss 12
5. AIQItAIREAA(PIN) +eueernrrrinrererireecnemmeecasnrorsrsssnsesesosssnmesssasesssessssssnsessssssnsessssssnsessssssas 13
6. Arduino Gecikme KOMULIATL....ovuiiiiiniiniiieiiuiieiinioieirieiietintisecsstsatssesenssasssssssssnssnses 13
7. ST =T I oo ] o TR PPN 14
8. TS =T I o] 1oL RN 14
9. ST =T <7 Lo (RN 14
10. Arduino’da if else Kullanimi......ccooeiiiniiiieiiiiiiiiieiiiniioiniiieetoesetcsssssssscsessosssssssssosnscsnans 14
11. Arduino’da for KullanimI......coieeiiiiiiieiiiuiiiieiiieiientiisetoseressssssssssssssossssossssssssssssssnas 14
12. ST To (0] o PN 15
13. WHhiIle dOM@UST. v eveneiniieeieoniiermiecnisarsesntsstsssnssssmmssssssssssssssssssssnssnsssssssssssssnsssssssnsans 15



14. Arduino’nun Kurulumu ve Arduino Programi .........ccoeeveiiiiuiiiiiiieiiiiiiiereiininniiessisarsesnisasessases 16

KT 3 1112 111 1] ) PP 16
Program COmPIle......ooeinuiiniieiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiietietietetetiatiaetiitetsstntsnsssstassnssnssanens 16
Program Compile & UPI0ad....cceeeeeeiiereieiiimmererereesnsesesesssessnsmesesesessscns sossssnsssssssssnsesssssasses 16
NS o b1 LY 1) 11111 ) PP 16
Tinkercad Circuits (DeVIEler) ...c.cvuiiuiiieiieiiiiimniieeiuieretiatsnrssstsatommtsstosssssssssossssasssssssssssssssssssssssssssnse 17
Sisteme UYe OIMA Ve GITi§.cvvuunreerrneeerruneeeriiersseeersueeeeesuneeessmiesssseesssnseessssesssssmmsasssssssessssssnssessnnsesn 17
Kiisisel HeSAP OIUSTUL...cuviuiniiniieiiiniiiiiiiiiiiiiiiittieitiiiiietttttetetsttstsessssssecsssssssssnsssssssnsssssssnsnnss 19
L4 L. N 1 11 1) 19
TINKERCAD iLE ADIM ADIM DEVRE OLUSTURMA......ccuctttutirtuiertnerrneersneerneerseserseessseessneessneen 21
ARDUINO/TINKERCAD UYGULAMA OLUSTURMAL......ctutttuirtirnernernrererseesnseseeseesserssesssessssnsses 25
ARDUINO ile TINKERCAD PROJEMIZDE YAPTIGIMIZ UYGULAMALARIMIZ........ccccocvvueernnnennnnes 26
. BUTON LED UYGULAMASL....ccuittuitteiieteriiieesnerneerneersssssesssessesseessessssessesscsssssssssssssnssns 26
. TRAFIK ISIKLARI UYGULAMASL....uutvuttutittirneerueeesneeneersessneesessesssesessessesssesssesssessessnes 26
. KARASIMSEK UYGULAMASL. ...cvuuittitttittetniierneeueteseersesssessssssssessssssessesssesssesssessssssnssns 27
. LDR 16 LED YAKMA: 1uuevuiuniiunirneernerriiieesnersneesessseesseesssiessnsssssssnsssessssssssmsnsssnssssssnsssnesss 29
. POTANSIiYOMETRE iLE SERVO MOTOR KONTROLU....ccuvtuuiiiniiniirneineernerneeeneeeneesnernneenens 30
. POTANSIiYOMETRE/SERI MONITORDE DEGER OKUMA........ceuutiruneirnneerneeeneeesneeesneernnees 30
. L293D MOTOR SURUCU ENTEGRESI KULLANMA . ....ccutvuuttuierneeninesnersernsernsesseeseesssesnnses 31
. POTANSIYOMETRE iLE DC MOTOR HIZ KONTROLU-L...ccuivuirieriernireiieernneenerneesneennene. 32
. POTANSIYOMETRE iLE DC MOTOR HIZ KONTROLU-2...cccutvutiiieriernireiieereerneerersnernnens 33
. LDR ILE BUZZER UYGULAMASL......cuutttiiuiiietueeeteenersersnseseesncmssesssesssssssesssssessssnnen. 34
. ULTRASONIK MESAFE SENSORU VE SESLi UYARILI PARK SISTEMI.....cccccovvvniviiinnennnnnn.. 34
ORNEK UYGULAMALAR. .. ccuuttueittittttniitteteseeeneesneesneesesemmesesssssssssssssssssssssssssnssssessssssssssesssess 35
1. I3 E: T TR 26T E:1 g ) 1)1 1 1) 35
2. LOFA10 1T 11E 0] 670 g 6 1)1 1 1) 37
3. HIES1Z AT TINL e eteiiiniinneneeeeeseeeeeeeeesesssssssssssssssesssssssssssesssssssssssssessssssssesssssssssssssssssssssssnses 39
) 10N 0\ N O T TR 41
PROJE TAKIMLARI GOREV DAGILIMI .......oioiiiiiii e 41



ARDUINO VE TARIHCESI

Arduino'yu icat eden kurucu 4 ortak tarafindan kurulmustur. Bu ortaklar ise basta Massimo

Banzi olmak iizere David Cuartielles, Tom Igoe ve David Mellis’tir. Arduino’nun geligimi
ftalya’da bulunan Etkilesim Tasarim Enstitiisii Ivrea’ da baslamistir. Arduino giiniimiizde sik¢a
tasarlanan teknolojik aletlerin (El Yapimi Robot,Ugak ve Dron) tasarimlarin da beyin gérevi
iistlenir.

Arduino Ne Demek ve Ne Anlama Gelir? diye merak ediyorsaniz; Arduino Tiirk¢e kelime anlami,
manasi is€ “Giivenilir Dost, Arkadas” anlamina gelmektedir. Giivenebiliceginiz bir tasarima sahip
olmasindan dolay1 arduino, yaptirmak ve uygulamak istediginiz biitiin komutlar1 eksiksik bir sekilde
yerine getirecektir. Arduino ile bir¢ok proje yapilabilir. Tek ihtiyacimiz olan kodlama ve
programlamadir. Arduino sayesinde insanlarin yararina kullanilan birbirinden giizel teknolojik
aletler insan yasamini rahatlatmaktadir.

Arduino, elektronik projeleri olusturmak i¢in kullanilan agik kaynakli bir platformdur. Arduino,
hem fiziksel olarak programlanabilir bir devre kartindan (genellikle mikrodenetleyici olarak anilir)
hem de bir yazilim parcasindan veya bilgisayarimizda ¢aligan, bilgisayar kodunu fiziksel karta
yazmak ve yiiklemek i¢in kullanilan IDE’den (Integrated Development Environment — Entegre
Gelistirme Ortami) olusur.

Arduino platformu, yeni baslayanlar arasinda oldukg¢a popiilerdir. Ciinkii 6nceki programlanabilir
devre kartlarmin cogundan farkli olarak, Arduino’nun karta yeni kod yiiklemek i¢in ayr1 bir
donanim pargasina (programlayici ad1 verilir) ihtiyact yoktur.


https://interactionivrea.org/en/index.asp

NEDEN ARDUINO?

Basit ve erisilebilir kullanic1 deneyimi sayesinde binlerce farkli proje ve uygulamada kullanilan
Arduino’nun, yeni baslayanlar i¢in kullanimi kolaydir, ancak ileri diizey kullanicilarin da
yararlanabilecegi kadar esnektir. Mac, Windows ve Linux iizerinde ¢alisir. Ogretmenler ve
ogrenciler Arduino’yu diisiik maliyetli bilimsel araglar olusturmak, kimya ve fizik ilkelerini
kanitlamak veya programlama ve robotik ile baslamak i¢in kullanir.

Arduino, yeni seyler 6grenmek i¢in dnemli bir aractir. Herkes (¢ocuklar, sanatgilar, programcilar)
kitin adim adim talimatlarini izleyerek veya Arduino toplulugunun diger iiyeleriyle ¢evrimigi olarak
fikirlerini paylasarak Arduino’yu kullanmaya baslayabilir.

Arduino mikrodenetleyicilerle caligma siirecini basitlestirirken; 6gretmenler, 6grenciler ve ilgili
amatorler i¢in diger sistemlere gore bazi avantajlar saglar. Bunlari inceleyecek olursak:

1. Ucuzdur

Arduino Kkartlari, diger mikrodenetleyici platformlarina kiyasla nispeten ucuzdur.

2. Capraz Platform

Arduino Yazilimm (IDE), Windows, Macintosh OSX ve Linux isletim sistemlerinde ¢alisir.
3. Basit,Net Programlama Ortami

Arduino Yazilimi’nin (IDE), yeni baslayanlar i¢in kullanimi kolaydir, ancak ileri diizey
kullanicilarin da yararlanabilecegi kadar esnektir. Ogretmenler igin, uygun bir sekilde
Processing programlama ortamina dayanir. Bu nedenle bu ortamda programlamay: 6grenen
ogrenciler, Arduino IDE’nin nasil ¢alistigina asina olur.

4. Acik Kaynak ve Genisletilebilir Yazilim

Arduino yazilimi, deneyimli programcilar tarafindan genisletilebilen agik kaynakli araglar
olarak yayinlanir.

5. Acik Kaynak ve Genisletilebilir Donanim

Arduino kartlarinin planlar1 Creative Commons lisansi altinda yayinlanir, boylece deneyimli
devre tasarimcilart modiiliin kendi versiyonlarini olusturarak onu genisletebilir ve
gelistirebilir.

EN COK KULLANILAN ARDUINO TURLERI NELERDIR?
. Arduino UNO
Program kodlarinin ¢ogunu saklamak i¢in 32Kb hafizanin yani sira 16 tip dijital giris ve
cikisa sahiptir.
. Arduino NANO
UNO’nun en kiiciik versiyonu olarak kabul edilir. Sinirli alana sahip projeler i¢in
mitkemmeldir.



. Arduino MEGA
UNO’nun bir iist modeli olarak bilinir, ¢iinkii onunla tamamen uyumludur. Kalkanlar1 veya
genisletmeleri baglamak i¢in pimler ayni konumuna sahiptir.

BASLANGIC SEVIYESI ICIN ARDUINO YARDIMCI EKIPMANLARI NELERDIR?

" Direnc:

Devreden gegen akimi belli bir seviyeye ayarlar sinirlar ve sabit tutar. Besleme gerilimi
kiictiltiip ayirarak diger devre elemanlarinida beslemeyi kolaylastirir. Hassas devre
elemanlarini diizenli ¢alismasini saglar. Yiik gorevi yapar. Is1 enerjisi tiretimi i¢inde

kullanilabilir.

. Potansiyometre:

Potansiyometre, disardan fiziksel bir etkiyle i¢ direncini arttirip azaltabilen devre elemanidir.
Sadece Arduino da degil cogu elektronik uygulamada analog okuma, pwm gibi islemlerde
sensorlerden sonra en ¢ok kullanilan elektronik malzemedir.

. Jumper Kablo:

Bu tarz baglanti1 kablolari, devre tahtasi ve Arduino gibi gelistirme kartlarinin bir arada
kullanildig1 devreler i¢in olduk¢a uygundur. Uclarinda disi ve erkek girislerin oldugu ii¢
cesidi bulunmaktadir. Erkek-erkek Erkek-disi ve Disi-disi Projelerinizin boyutuna bagh
olarak birbirlerine baglayip baglant1 kablonuzun boyunu uzatabilirsiniz.

. Kondansator:

Kondansator dogru akimi (DC) iletmeyip, alternatif akimi (AC) iletme 6zelligine sahiptir.
Bu ozellikleri sayesinde ¢ogu devrede farkli amaglar ile kullanilirlar. Gii¢ kaynagi
devrelerinde filtrelemede, rezonans devrelerinde istenilen frekansi liretmede ve gii¢ aktarim
hatlarinda gerilim diizenlenmesi ve gii¢ akisinin kontroliinde kullanilirlar.

. Led:

LED, 151k yayan diyottur. Ingilizce ismi “Light Emitting Diode” olan LED’in ismi bu
kelimelerin bas harflerinden olusur. Diyot, akimin yalnizca tek yonden ge¢mesini saglayan
iki bacakli yari-iletken bir devre elemanidir.

Basta olmak tizere ¢esitli yardime1 ekipmanlar kullanilmaktadir.

. Role Modiilii:

Arduino modiil ¢esidi olan réle modiilii, diisiik akimlar kullanarak yiiksek akim ¢eken
cihazlar1 anahtarlamada kullanilan devre elemanidir. Oldukga basit bir ¢alisma prensibine
sahiptirler: rélenin bobinine enerji verildiginde miknatislanan bobin bir armatiirii hareket
ettirerek kontaklarin birbirine temasini saglar ve devrede iletim saglanmis olur.

. Buzzer:

Arduino modiilleri igerisinde buzzer verilen voltaja gore farkli ses sinyalleri saglayan bir
cthazdir. Maliyetleri az, iiretimi basit ve ¢ok hafif yapida olmalarindan dolay: kullanim alan1
cok genistir. Hirsiz alarmlari, araglarda uyar1 veren ¢ogu sistem, bazi zil sesleri, kisaca uyari
almak, korunmak, ayrim yapmak amagli her yerde kullanabilecek bir cihazdir.

. 7 Segment Display:

Icerisinde 7 adet LED bulunduran ve 0 ile 9 arasindaki rakamlar1 iizerinde gériintiileyebilen
arduino modiilii 7 segment display, sayisal gosterge elemanidir. 7 segment ekran; klima,
duvar saati, sicaklik gostergesi gibi bir¢ok alanda kullanilir.



. Yagmur Sensorii:

Birbirine paralel olarak ¢ekilmis iletken hatlarin su ile temasi1 sonucu sensor ¢ikis pininde bir
deger alinmaktadir. Besleme voltaj1 ve toprak baglantis1 yapilarak, sensor ¢ikis bacagindan
okuma yapilabilmektedir. Dijital ve analog ¢ikis verdiginden dolayi, farkli sistemlere
rahatlikla uyarlanabilir. Sensor iizerindeki pot yardimi ile de sensor hassasiyeti
ayarlanabilmektedir.

. 8*8 Matris Ekran:

Arduino modiilii Led Matris ¢ok kullanish bir ¢ikis elemanidir, standart bildigimiz 7
segment ekran gibi kisith degil daha genis bir goriintiileme alan1 saglar bu sayede isterseniz
rakam gostermek i¢in isterseniz de tabela yapmak i¢in kullanabilirsiniz.

" Ates Sensorii:

Ates algilayict sensor kart1 760 nm - 1100 nm arasindaki dalga boyuna sahip atesi tespit
etmek i¢in kullanilan bir sensor kartidir. Uzerinde bir adet kizilalt 110 alic1 barmdarir.
Yangin sondiiren robotlarda ates algilama sensorii olarak kullanabilmektedir. Uzerindeki
trimpot ile hassasiyet ayar1 yapilabilmekte ve hem analog hem de dijital sekilde ¢ikis
aliabilmektedir.

" LDR Isik Sensorii:

Foto direng, iizerine diisen 15181n siddetine bagli olarak degisen dirence sahip bir elemandir.
Direnci, tizerine diisen 151k miktariyla ters orantili olarak degisir. Gilindelik kullandigimiz
cogu elektronik alette “fotosel” ismiyle yaygin olarak kullanilir.

. Ultrasonik Mesafe Sensorii (HC-SR04):

Hc-sr04 ultrasonik sensdr sonar (Sound Navigation and Ranging ) kullanarak karsisindaki
nesneye olan mesafesini hesaplayan bir giris kaynagidir. Sonar dedigimiz sistem ses
dalgalarin1 kullanarak cismin uzakligin1 boyutunu elde etmemizi saglar.

. Gaz Sensorii:

MQ-2 Gaz Sensor Modiilii ev iginde ve endiistride gaz kagagini belirlemede faydalidir.
LPG,i-biitan, propan, metan, alkol, hidrojen ve sigaray1 tespit edebilir. Baz1 modiiller sensor
hassasiyetini ayarlamak i¢in degisken direncli bir yapiya sahip olurlar.

= Servo Motor:

Servo motor 0 ila 180 derece arasinda 1 derece hassasiyetle donebilen motor ¢esididir. Tam
tur atamaz. Genellikle robot kol gibi tam tur donmesine gerek olmayan, hassas agili yerlerde
kullanilir. Servo motor icerisinde bir adet DC motor bulunur.

. DC Motor:

Robotikte en sik tercih edilen motor tipi DC motorlardir. Bu motorlar 360 derece
donebilirler. DC motorlar ucuz, kiigiik ve etkilidir. Ayrica boyut, sekil ve giic bakimindan
cok cesitli olmalar1 da DC motorlarin sik kullanilmalarinin bir diger sebebidir. DC motorlar
robotlarda veya herhangi bir sistemde direkt ya da disli kutulariyla birlikte kullanilabilirler.



. Bluetooth Modiilii:
Calisma mantig1 ise seri haberlesme esasina dayanir. Tx ucu verici ucudur, Rx ise alici
ucudur. 3.3V ve 5V arasindaki gerilimlerde caligabilir.

. Wireless/Wifi Modiilii:

Arduino projelerinin ¢ogunda kablosuz olarak bir yerden, baska bir yere veri aktarmak
isteriz. Bu veriler kimi zaman diger Arduino'ya bagl pargalar1 kontrol etmek i¢in, kimi
zaman da kars taraftaki Arduino'dan sensor verilerini almak i¢in kullanilir. Arduino, tek
basina kablosuz veri aktarimi i¢in yeterli degildir. Arduino, kablosuz veri aktarimi i¢in
kablosuz haberlesme modiillerine ihtiya¢ duymaktadir.

ARDUINO TEMEL GIRIS/CIKIS FONKSIYONLARI

Arduino kartindaki pinler, giris veya ¢ikis olarak yapilandirilabilir. Bu modlardaki pinlerin
isleyisini agiklayacagiz. Arduino analog pinlerinin ¢ogunun, dijital pinlerle tam olarak ayni sekilde
yapilandirilabilecegini ve kullanilabilecegini unutmamak énemlidir.

microcontrofier IC/USS controlier
2.mm x .S ? US8-8 port
S computer

Reset button

1CSP for

USB interface

(12C) SCL - Serial dock
(12C) SOA - Serial cata
Pa-13 LED

{SP1) SCX = Serial dock
($#1) MISO ~ Mastar-ia, stave-out
($%1) MOSI - Master-out, slave-n
(591) 53 - Stave select

Grouns 2
Ground Note: Pies dencted with *~
gt voltage g 7 ae WM supported
g -6
Anaiog pin O = 5
Analog pis L 5 4
Analog pin 2 * -3 Interrupt 1
Analog i 3 L2 Interrupt 2
{12C) S0 il ™o
wP

microcontroler IC

Pinleri Giris Olarak Ayarlama (INPUT):

Arduino pinleri varsayilan INPUT olarak yapilandirilmistir, bu nedenle giris olarak kullanirken
pinMode() ile agik olarak bildirilmeleri gerekmez. Busekilde yapilandirilan pinlerin, yiiksek
empedansli bir durumda oldugu sdylenir. Giris pinleri, 6rnekleme yaptiklar: devrede, pinin
oniindeki 100 megaohm’luk bir dizi rezistansina esdeger oldukga kiigiik taleplerde bulunurlar. Bu,
giris pinini bir durumdan digerine gecirmek icin ¢ok az akimaldig: anlamina gelir. Bu, pinleri,
kapasitif bir dokunma algilayicisinin uygulanmasi veya bir fotodiyot olarak bir LED’in okunmasi
gibi gorevler icin yararli hale getirir. PinMode (pin, INPUT) olarak ayarlanmis pinler, bunlara bagl
hi¢birsey olmadan veya diger devrelere bagli olmayan tellerle baglantili olarak, pin durumundaki
rastgele degisimlerirapor eder, cevreden gelen elektriksel giirtiltiiyii toplar.

Dabhili Pull-up Diren¢ Kullanilarak Ayarlanms Pinler:



Yazilimdan erisilebilen Atmega yongasina yerlesik 20.000 ¢ekme direnci vardir. Bu dahili pull-up
direngleri, pinMode() ‘yi INPUT PULLUP olarak ayarlayarak erisilebilir. Bu, HIGH sensoriin OFF
oldugu ve LOW sensoriin ON oldugu anlamina gelen INPUT modunun davranisin etkili bir sekilde
tersine ¢evirir. Bu ¢ekmenin degeri kullanilan mikrodenetleyiciye baglidir. Cogu AVR tabanl
kartta, degerin 20kQ ile 50k arasinda olmasi garanti edilir. Arduino Due, 50kQ ile 150kQ
arasindadir. Tam deger i¢in, kartinizdaki mikro denetleyicinin veri sayfasina bakin. Birsensorii
INPUT PULLUP ile yapilandirilmis bir pine baglarken, diger ucun topraga baglanmasi gerekir.
Basit bir anahtar durumunda, anahtar agik oldugunda pin HIGH okumaya ve anahtara basildiginda
LOW’a neden olur. Cekme direngleri, giris olarak yapilandirilmis bir pine bagli olan bir LED’1
yakmak i¢in yeterli akim saglar. Bir projedeki LED’ler ¢alisiyor gibi goziikiiyorsa, ancak ¢ok
zayifsa, bunun olmas1 muhtemeldir.

Bir pinin HIGH veya LOW yukari1 ¢ekme direnglerini kontrol edip etmedigini kontrol eden ayni
yazmaglar (dahili ¢ip bellek konumlari). Sonug olarak, pin INPUT mode oldugunda, yukari-¢cekme
direnglerine sahip olacak sekilde konfigiire edilen bir pin, eger pin daha sonra pinMode() ile
birOUTPUTmoduna getirilirse, pin HIGH olarak konfigiire edilir. Bu, diger yonde de ¢alisir ve
HIGH durumda kalan bir ¢ikis pini, pinMode () ile bir girise gegildiginde ¢ekme direncine sahip
olacaktir.

void setup() {
pinMocdie(ZINPUT_PULLUP); /# 7. pin giris ve pull up olarak ayarfandi.
pinMode(13,QUTPUT); // 13. pin cikis olarak ayarfand:

7

Pinleri CIKIS Olarak Ayarlama (OUTPUT):

PinMode() ile OUTPUT olarak yapilandirilan pinlerin diigiik empedansli bir durumda oldugu
sOylenir. Bu, diger devrelere 6nemli miktarda akim saglayabildikleri anlamina gelir.Atmega pinleri
kaynagi(pozitif akimsaglar) veya diger cihazlara / devrelere akimin 40 mA (miliamper) degerine
kadar (negatif akim saglar) kaynak yapabilir. Bu, bir LED’1 parlak bir sekilde yakmak i¢in
yeterlidir(serirezistansi unutmayiniz), ya da bircok sensorii ¢alistirirlar, ancak réleleri, solenoitleri
veya motorlart ¢alistirmak i¢in yeterli akim yoktur. Cikis pinlerinden yiiksek akim cihazlarini
calistirmaya calismak, pin i¢indeki ¢ikis transistorlerine zarar verebilir veya yok edebilir veya tiim
Atmega c¢ipine zarar verebilir. Cogunlukla, bumikrodenetleyicide bir “61ii” pin ile sonuglanir, ancak
kalan yongalar hala yeterlisekilde ¢alisir. Bu nedenle, belirli bir uygulama i¢in pinlerden maksimum
akim ¢ekilmesi gerekmedigi siirece, OUTPUT pinlerini diger cihazlara 470Q veya 1k direngler
tizerinden baglamak iyi bir fikirdir.

pinMode() Fonksiyonu Kullanima:

PinMode() fonksiyonu, bir girdi veya ¢ikt1 olarak davranmasi i¢in belirli bir pin yapilandirmak i¢in
kullanilir. Dahili ¢ekme direnglerini INPUT PULLUPmodu ile etkinlestirmekmiimkiindiir. Ayrica,
INPUT modu dahili ¢ekimleri agikca devre dis1 birakir.

void setup() {
pinMode (13, OUTPUT); // 13. pini c¢aikais icin ayarla
T

ARDUINO’NUN TEXT TABANLI KODLANMASI
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C. Blok ve Metin Tabanh Kodlama

Kodlamayr iki ana baslikta ayirmak gerekirse, bunlar1 blok ve metin tabanli kodlama olarak
isimlendirebiliriz.

3. Blok Tabanh Kodlama Nedir?

Blok (gorsel) tabanli kodlama robot programlama i¢in olusturulmus siiriikle birak yontemi ile
calisan ortamlardir.

. Uygulamalarin ¢ogu gorsel ara yiiz bakimindan eglenceli ve dikkat ¢ekici oldugu icin ve
ayn1 zamanda siiriikkle — birak teknigi ile kullanim kolayligi sagladigi i¢in ¢cocuklar kodlamaya
baslarken ilk adim niteliginde 6nemli bir baglangictir.

o Bilgisayar programlama dilleri bir yabanci dil gibi 6grenilmesi zaman alan ve ilk bakista
karmasik dillerdir. Bu dillerin daha kolay 6grenilmesini ve yaratici sekilde kullanimi desteklemek
amaciyla ¢esitli blok tabanli programlama araglar1 gelistirilmistir.

J Blok tabanli programlama araglari belirli bir program dilinde kullanilan komutu islevini
anlatan bloklara ¢cevirmektedir. Bu sekilde iletisim kolaylasir. Blok tabanli kodlama ile hi¢bir kod

kullanmadan siiriikle birak veya yapboz oynar gibi programlar olusturmak olanakli hale gelmistir.

Blok tabanli programlar ¢ocuklara kodlamanin mantigin1 en sade ve basit sekilde kavramasini
saglarken ayni zamanda eglenceli gorsellerle ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmektedir. Blok tabanli
kodlamada ki yapilar metin tabanli kodlamada olan komutlarin birebir blok versiyonudur. Blok
tabanli kodlama sekiller, yapilar anlagilabilirligi tist diizeyde tutularak hazirlanmis ve kodlamaya
yeni baslayanlar i¢in gelistirilmistir. Blok tabanli kodlama ¢ocuklarin kodlama 6grenmesi igin
onemli bir aragtir. Blok tabanli kodlama sayesinde ¢ocuklar kodlama ve kodlamanin temeli olan

algoritmay kolaylikla kavrayabilir.

x: (@XD ile € arasinda bir sayi (tut) y: noktasina git

y 'vi @1 arttir
er vy konumu < [BEH
X: 2 he a}asmd;blr—) y: .180 noktasina git

Blok tabanli kodlama ile metin tabanli kodlamanin arasindaki en 6nemli fark anlasilabilirlik ve
zamandir. Metin tabanli kodlama ile hazirlanan bir kodu daha kisa siirede ve kodlama mantigini
daha kolay kavrayarak blok tabanli kodlama ile yapilabilir. Blok tabanli programlamanin
dezavantaji da ne kadar projeler gelistirilse de smirli kalacaktir. Metin tabanli programlamada

gelistirebilecegimiz proje sayisi sinirsizdir.
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4, Metin Tabanh Kodlama Nedir?
Metin tabanli programlama ise kelimelerle ve komutlarla yapilan kodlama yapisidir. Programlama
dilinin s6z dizim kurallarina uygun olarak metin tabanli karakterlerin kullanilmasi ile yapilan

kodlamadir.

int buzzer= 3; //Ledi 3.pine badladigimizi tanimladik.

setup() {

pinMode (buzzer, OUIPUT); //Led moduld cikig pinidir.

Blok tabanli kodlama uygulamalarina 6rnek: Scratch, Mblock, MakeCode
Metin tabanli kodlama uygulamalarina 6rnek: Arduino IDE, C#, C++, Java, Python, Php

D. Arduino Temel Komutlar

1. void setup()
{
// komutlar. Bu cihaz her acildiginda bir kere calisacak komutlar1 igerir. Genellikle ayar
komutlaridir.
}
Setup() fonksiyonu, Arduino’ya yiiklenmis olan .ino uzantili kod parcasinin, Arduino
baslatildiginda veya yeniden baslatildiginda ilk g¢alistirilan kismidir. Setup() fonksiyonu,
calisma ortamini baslangig i¢in bizlere hazirlar ve gorevini tamamladiktan sonra bir yeniden
baslatmaya kadar tekrar calistirilmaz.

2. void loop()

//komutlar. program boyunca siirekli ¢alistirilacak komutlar buraya yazilir. }

Loop() fonksiyonu, setup fonksiyonu galistirildiktan sonra ¢aligtirilir ve bir sonsuz dongi
islevi goriir. Loop fonksiyonun bu sonsuz dongii 6zelligi kullanilarak siirekli tekrar edecek
olan islemlerimizin gerceklestirilmesini saglanir. Ornegin; Arduino’nun belkide en temel
ornegi olan Blink 6rneginde oldugu gibi 1’er saniye aralikla bir ledi yakmak ve sondiirmek

gibi tekrar eden bir iglemlerde kullanilabilir.

3. pinMode(pin, mode)
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Dijital giris/cikis pinlerinden herhangi birini giris ya da c¢ikis olarak tanimlamak igin
kullanilir. Pin denilen alana dijital pinlerden hangisini kullanacaksak onun numarasi yazilir.
Mode ile ifade edilen alana ise giris mi? Cikis m1? Olacag: yazilir. Ancak Ingilizce olarak

yazilmalidir. Girig ise INPUT, ¢ikis ise OUTPUT yazilir.

Kullanim sekli:
pinMode(13, OUTPUT);
Agiklama:
. pinMode(pin, mode) komutu yukarida anlatilan program bloklarindan Void
setup(){...... } kisminda siisli parantezlerin arasinda kullanilmalidir. Ciinkii Arduino’nun

kurulumuna ait bir komuttur.

. Pin tanimlama alanma dijital pinlerden herhangi biri yazlabilir. Ornegin Arduino
Uno i¢in; 0’dan 13’°e kadar 14 adet dijital giris/¢ikis olarak kullanilabilen pinler mevcuttur.
Bunlardan herhangi biri yazilabilir.

. Pin numaralar1 rakam olarak yazilabilecegi gibi, bu sayilara bir isim verilip, pin
yerine o isim de kullanilabilir. (pin numaralarina isim atama, ilgili komutlar anlatilirken
bahsedilecektir.)

. Mode ile belirtilen alana output yazildigt i¢in bu ornekte 13 numarali pin, ¢ikis
olarak kullanilacaktir.

. Komutun sonunda (;) noktali virgiil kullanilmalidir.
. digitalWrite(pin, value)

Dijjital yazma anlammna gelen bu komut, ¢ikis olarak belirlenen pine deger

aktarmak(yazmak) icin kullanilir.

Kullanim sekli:
digitalWrite(13, 1);
Agiklama:
. Iki farkli argiiman vardir. ilki dijital yazma isleminin yapilacagi pin belirlenir.

Ikincisi ise yazilacak degerin belirlenmesi. Yazilacak deger 1 veya 0 olabilir.
. Yazilacak deger 1 veya 0 olarak yazilabilecegi gibi 1 = High, 0 = Low olacak
bicimde High veya Low da yazilabilir.
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. pinMode komutu ile hangi pinler dijital ¢ikis olarak tanimlandi ise o pinlere yazma
islemi yapilabilir. Giris olarak tanimlanan bir pine yazma islemi yapilamaz.

. Ormnegin 13. Pine led bagh oldugunu diisiiniirsek ve yukarida verilen sekilde komut
calistirilirsa; 13. Pine bagli olan led 1 olacaktir ve 151k verecektir.

. digitalWrite(13,0); seklinde yazilirsa yanan led sonecektir.

. Bu komut Loop() blogunda yer almalidir. Sonunda da (;) noktali virgil

kullanilmalidir.
digitalRead(pin)
Dijital okuma anlamina gelen komut belirtilen pinden dijital olarak okuma islemi yapar.
Kullanim sekli:
digitalRead(5);
Aciklama:

. Read okuma islemi oldugundan bu disaridan gelen bilgiyi okumak bi¢iminde
olmalidir.

. Burada dikkat edilecek husus sudur; eger okunan deger 1 ise “digitalRead()”
komutunun geri getirdigi deger 1 olur. Yani okudugu deger 1 ise digitalRead(5) = 1 olur,
okudugu deger 0 ise digitalRead(5) = 0 olur.

. Dijital okuma islemi pinMode komutu ile Setup kismin da giris olarak tanimlanan
pinden okuma islemi yapabilir.

. Belirlenen pine gelen dijital 1 veya 0 bilgisini algilayabilir.

. Arduino Gecikme Komutlar

*delay(siire)
delay, gecikme ya da bekleme anlamlarinda kullanilir. Bu komut c¢alistirildigr sirada

mikrodenetleyici veya Arduino higbir sey yapmadan belirttigimiz siire kadar bekler.
Kullanim sekli:
delay(1000);

Agiklama:

. Parantez i¢ine yazilacak say1 mili saniye cinsinden olmalidir.

. 1000 mili saniye 1 saniyeye esittir.
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. Loop() blogunda kullanilir ve sonunda noktal1 virgiil olmalidir.
*delayMicroseconds(siire)

Bekleme komutlarindan digeri ise delaymikroseconds komutudur. Bu komutun delay

komutundan farki siire kismina yazilan say1 mikro saniye cinsinden olmalidir.
Kullanima:
delayMicroseconds(1000);

Agiklama:

. Mikro saniye olarak siire belirtilmeli.
. 1.000.000 mikro saniye 1 saniyeye esittir.

. Loop() blogu i¢inde kullanilmali sonunda noktali virgiil bulunmali.

Serial.begin
Arduino’da seri haberlesmede bant genisligi secmek icin kullanabilirsiniz. Fakat Kod
kisminda void setup() bdliimiine yazmaniz gerekir.
Kullanima:
Serial.begin(bantgenisligino)
Ornek: Serial.begin(9600)
Serial.print:
Arduino’da seri haberlesmede veri yazdirmak i¢in kullanilir. Println oldugunda yazdirdiktan
sonra bir alt satira geger.
Kullanima:
Serial.print(“Yazdirilacak metin”)
Ornek:
Serial print(“Merhaba ™)
Serial printin(“Merhaba”)
Serial.read
Arduino’da seri haberlesmede veri almak i¢in kullanilir. Veri alirken kullanilan degisken
setup() ‘dan 6nce tanimlanmalidir.
Kullanima:
girilenDeger = Serial.read();
Ornek:
int girilenDeger=0;
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10.

11.

12.

13.

girilenDeger = Serial.read();

Arduino’da if else kullanim
Diger programlama dillerinde oldugu gibi Arduino’da da if else’in kullanimi asagidaki
gibidir. Fakat if-else kullanirken igine yazdiginiz kodlarin hizasina ve parantezlere dikkat
etmelisiniz.

if(sart ifadesi) {

/lsart saglandiginda calisacak kodlar</p>

}else {
//saglanmadiginda calisacak kodlar</p>

ks

Arduino’da for kullanim

Diger programlama dillerinde oldugu gibi Arduino’da da for dongiisiiniin kullanimi
asagidaki gibidir. Fakat for dongiisii kullanirken i¢ine yazdigimiz kodlarin hizasina dikkat
etmelisiniz.

for(int i=baslangicdegeri;i<sartifadesi;i++) {

/Ikodlar

¥

Random
Arduino’da rastgele sayr iiretmek i¢in kullanabilirsiniz. Yani 1 ile 100 arasinda bir say1
tiretmek istiyorsaniz bu komutu kullanmaniz gerekmektedir.
Kullanima:
random(baslangicdegeri,bitisdegeri)
Ornek:
int sayi=random(1,100) //rasgele 1 ila 100 arasinda bir say: iiretir.

While dongiisii
For gibi while kodlar1 da dongii amaciyla kullanilir.
b = 20;
while( b > 10){
//'b degiskeninin 10’dan biiylik oldugu durumlarda dongii devam eder
b=b-1;
// her dongiide b’nin degerini bir azalttik
15



/I dikkat edilmelidir ki eger b’nin degerini degistirmeseydik

// dongii kosulu hep dogru olacagindan program burada takili kalacakti

¥

E. Arduino’nun Kurulumu ve Arduino Program

Arduino’yu kullanmaya bashyoruz. Oncelikle arduinomuzun USB kablosunu arduino’ya

baglayalim. Daha sonra bilgisayarimiza takalim. Win 7 ve {ist siirlimlerinden arduino otomatik

olarak yiiklenecektir. Biraz bekledikten sonra artik arduino bilgisayar tarafindan taninacaktir.

(50 =

File Edit Sketch Took Help

skedch_nowilla g

Loop | ) |

Arduino’nun bilgisayar tarafindan taninip
taninmadigimi  goérmek icin aygit yoneticisinden
kontrol edelim ve arduinonun bagli oldugu COM
Portunu aklimizda tutalim ( aygit yoneticisi:
bilgisayarima sag tiklayin -> yonet -> aygit yoneticisi
) Arduino’yu bilgisayarimiza tanitirken bizde bir
yandan kullanacagimiz programi indirelim. Bunun
icin  http://arduino.cc/en/Main/Software  adresine
girelim ve Arduino programini indirip programi
kuralim. Programi hatasiz bir sekilde yiikledikten
sonra programi agalim.

Program calistiginda yandaki gibi bir ekran sizi

karsilayacak. Bu ekranin  ortasindaki  kisma

kodlarimiz1 yaziyoruz. Programin sag en altindaki yer bize Arduino Uno iizerinden ¢alistigimizi ve

arduino’nun COMI1 portuna bagli oldugunu gosteriyor. Eger bu dogru degilse bu ayarlari

degistirmemiz lazim oncelikle.

Tools meniisii: Buradan kullandigimiz arduino tiirtinii ve arduinomuzun bagl oldugu COM

portunu secelim. Eger bunu bilmiyorsak aygit yoneticisinden bakabiliriz.

Program compile: Bu buton ile yazdigimiz programi kontrol edebiliriz. Eger kodda hata

varsa alttaki siyah boliimde turuncu yazi seklinde yaptigimiz hata ve satir1 yazacaktir.

Hatirlatma: Bulundugumuz satirin sayisi sol atta yazmaktadir.

Program Compile & Upload: Bu buton ile 6nce yazdigimiz kod derlenir. Eger kodda hata

yoksa yazilan kod Arduino’nun anlayacag: dile ¢evrilir ve otomatik olarak Arduino’ya atilir.

Islem sirasinda ilerleyen gubuktan islem durumunu gorebilirsiniz. Ayrica Tam program
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atilma siirecinde Arduino iizerinde bulunan Tx ve Rx LED’leri hizli bir sekilde yanip
sonecektir. Programi bir kere Arduino’ya atmaniz yeterli olacaktir.
Serial Monitor: Yeni pencere agan bu buton ile Arduino’dan yolladigimiz verileri

gorebiliriz. Ilerleyen konularimizda bu butonu sik¢a kullanacagiz.

Tinkercad Circuits (Devreler)

Tinkercad, Autodesk firmasiin gelistirdigi, internet tarayicisi iizerinden kullanilabilen, 3 boyutlu
tasarim yapilabilen, dijital elektronik ve kod yazma eklentileri ile calisabilmeyi saglayan iicretsiz
bir uygulamadir.

Tinkercad uygulamasini kullanabilmek i¢in internet baglantis1 olan her yerden; bilgisayar, tablet ve
telefonla tasarimlar yapabilir. Olusturulan modeller, profil {izerinden sisteme kaydedildigi i¢in farkli
zamanlarda ve farkli cihazlardan profile girerek modeller tizerinde degisiklik yapilabilir.

i AUTODESK

K
TINKERCAD
ClA =

Sekil: Autodesk Tinkercad uygulamasi

Tinkercad Circuits boliimii, basit elektronik devre kurulumunu anlatmak igin kullanilabilecek sade,
gorsellik anlaminda etkileyici bir online simiilasyon programidir. Circuits ile basit elektrik-
elektronik devrelerde kullanilabilecek araglar ile simirsiz denemeler yapilabilmektedir. Ozellikle
kontrol kartlarin1 kullanmadan 6nce basit elektrik devrelerinin anlatilmasi, uygulamalarin
anlasilmasi agisindan tavsiye edilmektedir.

Bu boliimde Tinkercad Circuits lizerinden temel elektronik ve Arduino uygulamalari, simiilasyon
kullanarak yapilacaktir. Bu sayede herhangi bir bilesen ve kart kullanmadan robotik uygulamalarin
nasil calistig1 6grenilmis olacaktir.

g B

Sekil: Tinkercad Circuits (Devreler)

Sisteme Uye Olma ve Giris
Tinkercad sitesi lizerinden tasarim olusturmak veya Circuits ile simiilasyon olusturabilmek icin
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sisteme kayit olunmasi gerekmektedir.
https://www.tinkercad.com adresine girdikten sonra Hemen Katil se¢enegini segerek sisteme iliye
olunabilir.

j FEN
2 B TINKERCAD

dakika

Birkac

Inkercad 3D tasanma eletyor

Sekil :Tinkercad sitesi lizerinden kayit iglemi

Hemen Katil segenegini sectikten sonra Sekildeki gibi 3 segenek ekrana gelir.

Tinker'lamaya baslayin

Cleulda mmime?

Egitimciler, buradan baglayn

Cjrenciles, bir Simfa katilin

Kandi kendhinge
Sekil :Sisteme kayit olma se¢enekleri

Egitimciler, buradan baslaym: Bu segenek ile sisteme kayit olmak istendiginde Ogretmen
So6zlesmesi kabul edilerek 6gretmen hesabi olusturulabilir.

Ogretmen Sdzlesmesi

B Efitimciyinn ve siniflammd ki
dfrenciler] Hizmet Sarlanmizda
tammlanan sekilde ynetme iznine
sahibim

de okuyun

Sekil :Ogretmen s6zlesmesi

Ogretmenin olusturdugu hesap iizerinden siniflar tanimlanarak 6grencilerin sisteme kayit olmadan,
kod kullanarak giris yapmasi saglanabilir.
Ogrenciler, bir Smifa katilin: Bu secenek sayesinde; dgretmen hesabn ile dgrenciler igin olusturulan
ders kodlar1 kullanilarak, sisteme kayit olmadan giris yapmalar1 saglanabilir.
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Derse Katil

Sekil: Derse katil secenegi ile ders kodu girisi

Kisisel Hesap Olustur:

Bu se¢enek ile sistem {izerinde standart bir hesap olusturarak sistem kullanilabilir. Eger bir sin1f
hesabi1 olusturulmayacaksa bu segenek secilebilir.

Kayit Asamasi

Ogretmen hesab1 veya kisisel bir hesap olustururken sisteme bir e-posta hesab ile kayit
olunabilecegi gibi var olan bir servis (gmail, apple, Microsoft veya facebook) ile otomatik olarak da
kay1t olunabilir.

E-postayla Kaydol segenegi segilirse hesap olusturma asamasinda iilke ve dogum tarihi bilgilerinin
girildigi bir sayfa acilacaktir. Olusturulan hesap 18 yasindan kiigiik bireylere ait olursa kisitli bir
hesap olusturulacaktir.

Hesap olustur !r\

Sekil:Kayit asamasinda bolge ve tarih bilgisi

Bir sonraki asamada kullanicinin bir e-posta hesabi ve tinkercad oturumu agmak i¢in kullanacagi
parola girmesi gereklidir. Bu adimda olusturulan parolanin verilen kriterlere uygun olarak girilmesi
gereklidir.

Hesap olugtur

¥

HESAP OLUSTUR

Sekil: e-posta adresi ve parola belirleme adimi1
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Bu islemden sonra hesap olusur ve sisteme otomatik olarak giris saglanir. Ayrica e-posta adresine,
hesabin herhangi bir kisitlama olmadan kullanabilmesi i¢in bir dogrulama mesaj1 gelir. Buradaki e-
postay1 dogrula linkine tiklanmas1 gerekmektedir.

{\ AUTODESK.

herhaba,

Liitfen sutodesk hesabmn [ --:5:2 adresinizi onaylayarak

tamamilagmn

E-POSTAY] DOGRULA

Yukandaki baflant: calismazsa gu URLy kopyalapp tarsnonca yapghnn

bl T etednak oo 443 Ui v Bl ik edd I8 d e SRR (R 3 LI4084 £ 2 554 237

Sekil:Dogrulama mesajt

Farkl1 bir cihazdan veya farkli bir zamanda sisteme giris yapmak istenildiginde var olan hesap ile
sisteme girmek icin ana sayfada bulunan Giris yap se¢enegi segilir.

Galeri Blog Ofren Ofret C Girgvop [GAAELGN!

Sekil 3.12. Sisteme giris yapma

Sekil: Sisteme giris yapma

Agilan sayfada hesaba uygun olan segenek secilerek girig yapilabilir.

Tekrar hos geldiniz

ﬂgreru:ﬂzr sinifarna katilabilir

A\ E-posta veya Kullame Ady

& Googleile Oturum Ag

i. Apple ile Oturum Ar

Sekil: Tinkercad oturum agma islemi

Sisteme giris yapildiktan sonra Tinkercad uygulamasi kullanilir. Circuits (devreler) 6zelligini
kullanarak elektronik simiilasyonlarini yapabilmek i¢in agilan sayfada sol tarafta bulunan Circuits
secenedi secilir.
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Circuits

¥ v
Circuits

Tinker with Circuits on Tinkercad!

Kod Bloklan YENI

Sekil: Tinkercad Circuits (Devreler) Simiilasyonuna gegis

TINKERCAD iLE ADIM ADIM DEVRE OLUSTURMA

. Devre tasarlamaya baslarken yapacagimiz il islem herhangi bir internet tarayicisindan
TinkerCad’i agmak olacaktir. Siteye giris yapmak igin https://www.tinkercad.com/ adresini
kullaniyoruz.

. Siteyi actiktan sonra hesabimiza giris yapiyoruz. Giris kisminda 6gretmen ve 6grenciler igin
farkl1 giris secenekleri mevcut. Egiticiler Google hesaplariyla sisteme kolay bir sekilde giris
yapabilirken, Ogrenciler 6gretmenlerinin olusturdugu kullanict adi ve smif kodlarini kullanarak
sisteme girig yapabilirler.

OO0 AuToDESK

EEE Tinkercad

Tekrar hosg geldiniz
Tinkercadi ne amacgla kullanacaksimz?

Okulda

Egitimciler
nciler

Ogrenci hesaplan

Kendi kendinize
Kisisel hesaplar

Henuz hesaimz yok mu?
Tinkercad'e katilin

Gocuklar Igin Giziilik Bildirimi  Cocuklar Igin Gizlilik Bildirimi

. Tinkercad ana hesabimizi agtiktan sonra tasarimlarimizin bulundugu sekmeye(“tasarimlar”
sekmesi) gelerek yeni bir tasarim olusturabiliyoruz. Tasarimlarimizda 3d tasarim, devre ve kod
bloklar1 olusturabiliyoruz.
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(&)

Tasanmlar

Ogreticiler

. Bir devre yapmaya karar verdiysek devremizi yapmak i¢in “Olustur” butonuna tiklayarak
gelen secenekler arasindan “devre”yi se¢iyoruz.

Tasanmlariniz

@ 3pTasanm

t:i] Devre
Eb  Kod Bloklan ‘
. Karsimiza devre olusturup kodlama yapabilecegimiz ekranimiz geliyor.
i —— B 6O
B »- — - B kod B simulasyonu agiat
Poom e
@ ® ™
e Q0
>y Lot
e
1 ® |
- q TS
P ® 0
=% | -~ - [£7) code P Start Simulation Export Share
:T';!uﬂino - =
Search
ileri al Kodlama Panelini ag 1 -
Geri al Simiilasyonu baslat / durdur e
Cop kutusu Hazir ARDUINO Devreleri

Saga / Sola déndiir

Analog Input

©
Anzlog Read
Serizl

Servo Tone Keyboard

T
H

22



J Asagida resimde butonlarin Ozelliklerini gorebiliyoruz. Bu butonlarin 6zellikleri ise su
sekildedir:

Saga / Sola dondiir — calisma alanina eklediginiz elektronik komponent veya modiillerin dondiirme

ayarlarini yapar.

Cop Kutusu — istenmeyen elemanlar1 ekrandan silebilirsiniz.

Geri_Al / dleri Al —Ekranda yaptiginiz degisiklikleri bir adim geri giderek evvelki haline
doniistiirebilirsiniz.

Kodlama Panelini A¢ — Arduino devresinin kodlandig1 ¢alisma paneli. Burada hem GORSEL hem
de METIN olarak hazirlanmis Arduino kodlarini goreceksiniz. Gorsel kodlama ¢ok popiiler olan ve
yeni baglayanlar i¢in gayet kolay bir yazilim teknigidir. SCRATCH veya SNAP gibi ortamlarla
evvelden calismigsaniz buna hemen aligirsiniz. Degilse bunu kisa zamanda 6grenip uygulamaya
baglayabilirsiniz. Metin kodlama ARDUINO IDE ortaminda kullanilan ayni dil ve teknigi uygular.
Simiilasyonu Baslat / Durdur — ARDUINO devrenizi tamamladiktan sonra bu butona basarsaniz
caligmasini izleyebilirsiniz. LED’ler yanip soner, motorlar doner, elektronik komponentler gozle
goriilmese bile vazifelerini yaparlar.

Hazir ARDUINO Devreleri — Bu panelde 6nceden hazirlanmis ve bir ¢ok Arduino kitaplarinda da
bulunan popiiler devreler hazir olarak size sunulmustur.

J Agcilan yeni sayfada sag tarafta olunan bilesenler kisminda programlamak istedigimiz
Arduino’yu segiyoruz.

Temel
Tama

Baslatiailar

Temel

Mikro:bit
Devre Montajlarn
. Deneysel Devre’yi secersek bizim ic¢in bir board ve Arduino kitini ekranin igerisine
yerlestiriyoruz.
«-- D@8 —-

Deneysel
Devre

z

. Bilesenler’den “Tiimii”ne tikladigimiz zaman ise devremiz i¢in gerekli olan tiim devre
elemanlarina erigim saglayabiliyoruz.
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Bilesenler
Temel

Tomi
Baslahicilar
Temel
Arduino
Mikro:bit

Devre Montajlan

. Devremizi tasarladiktan sonra Arduinomuzu programlamak i¢in sag tarafta bulunan kod
kismina tiklayip programlamaya basliyoruz.

| Kod [ 2
Kod dizenleyiciye geg
. Programlamay1 blok tabanli programlama veya metin tabanli programlama segerek
kodlarimiz1 yaziyoruz. Istersek te hem metin hem de blok tabanli programlamayr ayni ekranda
gorebiliyoruz.
DUZENLEME MODU
Blok
Blok + Metin
. Simiilasyonu baglat butonuna basarak yazmis oldugumuz kodlart ve devremizi test
edebiliriz.
P Simulasyonu Baglat
. Devre tasarimimiz bittikten sonra sayfamizin sol {ist kdsesinde bulunan isimlendirme

kisminda projemizi isimlendiririz bdylece bir sonraki sefer bulmak istedigimiz projemizi daha kolay

bulabiliriz.
“ i L] L]
K|E devre 1simlendirme

CIA
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ARDUINO/TINKERCAD UYGULAMA OLUSTURMA

Notlar araci "““’x TELTURY

W= Baglanti
@
= vumex
sari

. vegi W otomatik
. Turkuaz

. Mavi

. Mor

@

. Kahverengi

- an

Beyaz

Elz =6

P Similasyonu Baglat Gonder
DUZENLEME MODU ¥ 1(Arduine Uno R3) =
Blok
Blok + Metin
Metin

Yerlesik LEDT YUKSEK =  olarak ayafi

3+ g (@) v |
saresiz
0 pinindeki servoyu () cel I
Yerlesik LED YUKSEK »  olarak ayaria
NEEEEETE T
Yerlegik LEDi ALGAK v olarak ayarla
veite @) sane -

[GE ORNEK
[A[D]

nﬂ =)

m - @ @ e —-—- Kod p Simulasyonu Baslat Gonder
eilesenter —
Temel v L]
ara
L e
J o
- Rezistor NEDEN basma
Ty oLMus dugmesi
) potansiyometi  Kapasitor Siirgiili
Anantar
9VPil Diigme 15V Pil
Hcreli 3.V il
Deneysel mikrotbit  arduino uno
] .
K| ORNEK ﬂ =
el
E} « @ @ . v|| =-—— P Similasyonu Baglat Gonder
Metin - 3 @ A- 1 (Arduino Uno R3) ~

bogluk déngasi ()

10|  digitalWrite ( LED_BUILTIN , YUKSEK
1 gecikme ( 1000 ); // 1000 milisaniye beklevin
12| digitalWrite ( LED_BUILTIN , DUSUK );
13 gecikme ( 1000 ); // 1000 milisan: b

yin

[ Seri Monitor -
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ARDUINO ile TINKERCAD PROJEMIZDE YAPTIGIMIZ UYGULAMALARIMIZ

. BUTON LED UYGULAMASI:

#define buton 9 // Butonun sinyal pimi

#define led 12 // Ledin art1 bacagimin bagli oldugu pim
voidsetup()

{

pinMode(buton, INPUT); // Buton giris olarak ayarlandi
pinMode(led, OUTPUT); // Led ¢ikis olarak ayarlandi

}
voidloop()

{

if(digitalRead(buton) == 1) // Butona basild1
digitalWrite(led,HIGH); // Led yakma islemi
else// Butona basilmadi
digitalWrite(led,LOW); // Led s6ndiirme islemi

ky

sevean mtp.mtal

{

pinMode (buton, INPUT); // Buton giris olarak ayarla
pinMode (led, OUTPUT); // Led ¢ikig olarak ayarlandi
1

el / Butona
digitalWrite (le
}

. TRAFIK ISIKLARI UYGULAMASI:

Void setup() {

pinMode(5, OUTPUT); // Kirmizi led
pinMode(6, OUTPUT); // Sar1 led
pinMode(7, OUTPUT); // Yesil led

}

void loop() {

digitalWrite(5, HIGH); // Kirmiz1 yanacak
delay(2000); // 4 sn bekleyecek
digitalWrite(5, LOW); // Kirmiz1 s6necek
digitalWrite(6, HIGH); // Sar1 yanacak
delay(1000); // 1 sn bekleyecek
digitalWrite(6, LOW); // Sar1 sonecek
digitalWrite(7, HIGH); // Yesil yanacak
delay(2000); // 3 sn bekleyecek
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digitalWrite(7, LOW); // Yesil sonecek
}

. KARASIMSEK UYGULAMASI:

void setup() {
pinMode (2, OUTPUT);
pinMode (3, OUTPUT);
pinMode (4, OUTPUT);
pinMode (5, OUTPUT);
pinMode (6, OUTPUT);
pinMode (7, OUTPUT);
pinMode (8, OUTPUT);
pinMode (9, OUTPUT);
pinMode (10, OUTPUT);
pinMode (11, OUTPUT);
}

void loop() {
digitalWrite (2, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (2, LOW);
digitalWrite (3, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (3, LOW);
digitalWrite (4, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (4, LOW);
digitalWrite (5, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (5, LOW);
digitalWrite (6, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (6, LOW);
digitalWrite (7, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (7, LOW);
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digitalWrite (8, HIGH);
delay (120);

digitalWrite (8, LOW);
digitalWrite (9, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (9, LOW);
digitalWrite (10,HIGH);
delay (120);

digitalWrite (10, LOW);
digitalWrite (11, HIGH);
delay (120);

digitalWrite (11, LOW);
digitalWrite (10, HIGH);
delay (120);

digitalWrite (10, LOW);
digitalWrite (9, HIGH);
delay (120);

digitalWrite (9, LOW);
digitalWrite (8, HIGH);
delay (120);

digitalWrite (8, LOW);
digitalWrite (7, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (7, LOW);
digitalWrite (6, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (6, LOW);
digitalWrite (5, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (5, LOW);
digitalWrite (4, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (4, LOW);
digitalWrite (3, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (3, LOW);
digitalWrite (2, HIGH);
delay (120);
digitalWrite (2, HIGH);
}

3
4

E
£
1

i
=

1 vo
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" LDR ile LED YAKMA:

UYGULAMA KOD YAZILIMI:

#define Idr AO
#define led 10
int vldr=0;
void setup()

pinMode(ldr,INPUT);
pinMode(led, OUTPUT);
Serial.begin(9600);

}
void loop()

{
vldr=analogRead(ldr);

if(vldr<700)
digitalWrite(led,1);
else

digitalWrite(led,0);

e e T s

Serial.printin(vidr);
delay(100);

¥

SEVCAN
LDR ILE LED YAKMA

x
—

ONY O
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. POTANSIYOMETRE iLE SERVO MOTOR KONTROLU:

int pot=0;
Servo servo_3;
void setup()

pinMode(A0, OUTPUT);
Serial.begin(9600);
servo_3.attach(3,500,2500);

}
void loop()

pot=map(analogRead(A0),0,1023,0,180);
Serial.printin(pot);

servo_3.write(pot);

delay(35);

¥

-
Metin - ¥ Al - 1 (Arduino Uno

1 #include <Servo.h>

2 int kap = 0 ;

3 servo servo 3 ;

4 gegersiz kurulum ()

S|

pinModu ( A0 , GIRIS );

seri . bagla ( 9600 );

servo 3 . ilistir { 3 , 500 , 2500 );

s

11 bogluk dénglisd ()
12

[ pelin pot ile servo kontrol devresi ]
12| {

pot = harita ( analogRead ( A0 ), 0 , 1023 , 0 , 180 );
seri . println ( pot );

servo 3 . yaz ( pot );

gecikme ( 35 );

17) 3

. POTANSIYOMETRE/SERi MONIiTORDE DEGER OKUMA:

#define potpin A0 //Potansiyometreyi AO pinine tanimliyoruz
int deger = 0; /"Deger" adl1 0 baslangicli bir degisken tanimliyoruz
void setup() {

Serial.begin(9600); //9600 Baund bir seri haberlesme baslatiyoruz

Serial.printIn("Pot Deger Okuma"); //Seri monitorde bir kez gonderilen bir mesaji tanimliyoruz
}
void loop() {

deger = analogRead(potpin); //"Deger" degiskeni potansiyometrenin degerini okur ve degisikler
olur

Serial.printin(deger); //Okunan deger seri monitérde mesaj olarak goénderilir

delay(100); //Bu islem 100 milisaniye araliklarla yapilir

¥
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ahmet enes potansiyometre degerini
seri monitorde okuma

ONINQY¥Y ’0“

. L.293D MOTOR SURUCU ENTEGRESiIi KULLANMA:

UYGULAMA KOD YAZILIMI:

#define switchPin 2

#define motorPinl 3

#define motorPin2 4

#define speedPin 9

#define potPin 0

int Mspeed = 0;

void setup() {
pinMode(switchPin, INPUT);
pinMode(motorPinl, OUTPUT);
pinMode(motorPin2, OUTPUT);
pinMode(speedPin, OUTPUT);

}

void loop() {

Mspeed = analogRead(potPin)/4;
analogWrite(speedPin, Mspeed);
if (digitalRead(switchPin))

{

digitalWrite(motorPinl, LOW);

digitalWrite(motorPin2, HIGH);
}

else

{

digitalWrite(motorPinl, HIGH);
digitalWrite(motorPin2, LOW);
}

}

1 (Arduino Uno R3)




. POTANSIYOMETRE iLE DC MOTOR HIZ KONTROLU-1:

void setup()

{
pinMode(A0, INPUT);
pinMode(3, OUTPUT);
Serial.begin(9600);

}

void loop()

{
analogWrite(3, map(analogRead(A0), 0, 1023, 0, 255));
Serial.printin(map(analogRead(A0), 0, 1023, 0, 255));
delay(10);

¥

@ mahmut mtpmtal

. POTANSIYOMETRE iLE DC MOTOR HIZ KONTROLU-2:

int pot = AQ;

int motor = 3;

int potDeger;

int devir;

void setup() {

pinMode(pot, INPUT);

pinMode(motor, OUTPUT);

}

void loop() {

potDeger = analogRead(pot);
devir= map(potDeger, 0, 1023, 0, 255);

analogWrite(motor,devir);

¥
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. LDR iLE BUZZER UYGULAMASI:

int sensor = AQ;

int ledverde=7;

void setup()

{

Serial.begin (9600);
pinMode(ledverde,OUTPUT);

}
void loop()

int valor;
valor = analogRead (sensor);
Serial.println (valor);
delay (500);
if (valor>500)
{ digitalWrite (ledverde,HIGH);}
else

{
digitalWrite (ledverde,LOW);}

}

pelin Idr buzzer
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. ULTRASONIK MESAFE SENSORU VE SESLi UYARILI PARK SiSTEMI:
UYGULAMA KOD YAZILIMI:

int tetikpin = 7;

int alicipin = 8;

int buzzer =2;

int led=3;

float sure;

float mesafe;

void setup() {
Serial.begin(9600);
pinMode(tetikpin, OUTPUT);
pinMode(alicipin,INPUT);
pinMode(led, OUTPUT);
pinMode(buzzer, OUTPUT);

}
void loop() {

digitalWrite(tetikpin,HIGH);
delayMicroseconds(1000);
digitalWrite(tetikpin, LOW);

sure = pulseln(alicipin,HIGH);

mesafe = (sure/2) / 29.1; //20 derece igin

if(mesafe<=50)

digitalWrite(buzzer,HIGH);
digitalWrite(led,HIGH);
Serial.print("Uzaklik =");
Serial.print(mesafe);
Serial.print(" buzzer ve led calisiyor ");
Serial.printIn("");
}

else
{
digitalWrite(buzzer,LOW);
digitalWrite(led,LOW);
Serial.print("Uzaklik =");
Serial.print(mesafe);
Serial.print(" buzzer ve led calismiyor ");
Serial.printin("™);

¥
¥
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-------

sevean mtpmtal vitrasonik
buzzer'll mesafe rensori

ORNEK UYGULAMALAR
1. Basit Radar Yapim
B Crcuit design Bast radar yap X (08 - T——— ~ J—
€ C @ O 8 =W hps tinkercad.com/things/h4zx20Xi3ZP-basit-radar-yapimi/edite o ® A=
Egﬁ Basit radar yapim u ﬂ = Q
(B * &0 8- —- Kod P SimulasyonuBasiat  Gonder

Biezenier
Temel

Ultrasonik mesafe sensorii olan HC-SR04, ortama ses dalgalar1 gonderir. Nesnelere ¢arpan ses
dalgalar1 tekrar ultrasonik sensore ulasir. Sinyalin havadaki hizina bagli olarak nesnenin mesafesi
tespit edilmis olur. Ultrasonik sensor, servo motor iizerine monte edildikten sonra yazilan kodlarla
sistemin yaklasik 180 derecelik bir a¢ida tarama yapmasi ve bu alandaki nesnelerin yerlerini tespit
etmesi saglanir.

Gerekli Malzemeler:
. 1 adet Arduino R3 kart
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1 adet HC-SR04 ultrasonik mesafe sensorii
1 adet sensor tutucu

1 adet SG90 Servo motor

Baglanti kablolar1 (jumper)

Devre Baglantilari:

1) Servo motorun kahverengi kablosunu Aduino kartin GND pinine, kirmizi kablosunu 5V
pinine ve sar1 kabloyu da 8 numarali pine baglayalim.

2) Ultrasonik mesafe sensoriiniin GND ucunu,Arduino kartin GND pinine, trig ucunu 7
numarali pine, echo ucunu 8 numarali pine ve VCC ucunu da 5V pinine baglayalim.

3) Baglantilar1 tamamladiktan sonra Arduino IDE programi iizerinden kod yazimina gegelim.

Devre Kodlari:

#include<Servo.h>

Servo sMotor;

#define trig 7

#define echo 6

void setup(){
pinMode(trig, OUTPUT);
pinMode(echo,INPUT);
sMotor.attach(8);

}

void loop(){

int olcum=mesafe();

if(olcum!=0){
if(olcum<=75){

sMotor.write(70);
delay(1000);
sMotor.write(20);
delay(1000);

k
¥
¥

int mesafe(){
long sure,uzaklik;
digitalWrite(trig, LOW);
delayMicroseconds(2);
digitalWrite(trig, HIGH);
delayMicroseconds(10);
digitalWrite(trig, LOW);

sure=pulseln(echo,HIGH);

uzaklik=sure/58.2;
delay(50);
return uzaklik;
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2. Uzunlukélcer Yapimi

1]
[ Stunning Kasi n F = Q

E’ « @ @ e — - Kad P Similasyonu Baslat Gander

QR
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-
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Arduinn nn
19°C ) T \ - L 2211
X Cokbulutiu mm Q As P e = € B3 v G ~AB OB 00O

Bu projede mesafe Ol¢iimii yapmamizi saglayan sensor olan HC-SRO04, ultrasonik mesafe
sensoridiir. Calisma mantig1 olarak ultrasonik ses dalgalar1 yayar ve bu dalgalar1 geri toplar.
Gonderilen ultrasonik ses dalgalari bir yiizeye ¢arptiktan sonra geri donerler. Geri donen dalgalari
yakalayan bu sensor elde ettigi verileri Arduino karta aktarir. Arduino'da islenen bu veriler dlgiilen
degerlerin santimetre cinsinden verilere doniistiiriilmesi ile anlamli hale gelir. Bu sekilde dijital bir
metre elde etmis oluruz.

Gerekli Malzemeler:

1 adet Arduino Uno R3

1 adet deneysel devre (Breadboard)

1 adet 2x16 LCD Ekran

1 adet ultrasonik Mesafe Sensorii (HC-SR04)
1 adet direng (220€2)

Jumper kablolar

Devre Baglantilari:

1) HC-SR04 ultrasonik mesafe sensoriiniin trig pinini Arduino 13 numarali pine, echo pinini
Arduino 12 numarali pine baglayalim.

2) 12C LCD ekranin RS pinini Arduino 10 numarali pine, RW pinini Arduino 9 numarali pine,
E pinini Arduino 8 numarali pine, DB4 pinini Arduino 5 numarali pine, DBS5 pinini Arduino 4
numarali pine, DB6 pinini Arduino 3 numarali pine, DB7 pinini Arduino 2 numarali pine
baglayalim.

3) Hem ultrasonik mesafe sensoriindeki hem de 12C LCD ekrandaki VCC pinini Arduino 5V
pinine, GND pinini de Arduino GND pinine bagliyoruz.

Devre Kodlari:

int maxMesafe = 200;

int minMesafe = 5;

#include <LiquidCrystal.h>
LiquidCrystal LCD(10,9,8,5,4,3,2);

#define trigPin 13

37



#define echoPin 12
void setup()

{

Serial.begin (9600);
pinMode(trigPin, OUTPUT);,
pinMode(echoPin, INPUT);

LCD.begin(16,2);
LCD.setCursor(0,0);
LCD.print("DISTANCE");
}

void loop() {

long duration, distance;
digitalWrite(trigPin, LOW);,
delayMicroseconds(2);
digitalWrite(trigPin, HIGH);
delayMicroseconds(10);
digitalWrite(trigPin, LOW);

duration = pulseln(echoPin, HIGH);

distance = (duration/2) / 29.1;

if (distance >= maxMesafe)
{
Serial.printIn("- Mesafe Uzak! -");
LCD.setCursor(0,1);

LCD.print("- Mesafe Uzak! -");
LCD.print(" ");
delay(500);

}

else if (distance <= minMesafe)

{

Serial.printin("- Mesafe Yakin -");

LCD.setCursor(0,1);
LCD.print("- Mesafe Yakin -");
LCD.print(" ");
delay(500);
}
else {
LCD.setCursor(0,1);
LCD.print(" ");
LCD.setCursor(0,1);
LCD.print("Mesafe: ");
LCD.setCursor(7,1);
LCD.print(distance);
LCD.print("cm™);
delay(500);
}
}
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3. Hirsiz Alarmm

[T )
gm Grand Robo-Inari F = ¢

« @ @ . 4 | it Kod P Simulasyonu Baslat Gonder

= P

Hareket sensorii (PIR sensor), ortamdaki sicaklik ve kizilotesi dalga degisimlerini algilamaya
yarayan bir sensordiir. Ortamda bir dalga degisimi oldugunda bunu algilar. Bu projede PIR sensor,
ortamda bir hareket oldugunda bunu algilayarak buzzerin ses ¢ikarmasini ve 1siklarin yanip
sonmesini saglayarak uyari verecektir. Alarmi kapatmak i¢in butona basilmalidir. Hareket yok iken
her seyin yolunda oldugunu gosteren yesil renkli led siirekli 151k verecektir.

Gerekli malzemeler:

. 1 adet Arduino Uno R3

. 1 adet deneysel devre (Breadboard)
. 1 adet hareket sensorii (PIR sensor)
1 adet buzzer

1 adet buton

2 adet led

3 adet direng (220Q2)

Jumper kablolar

Devre Baglantilari:

1) Hareket sensoriiniin sinyal ucunu Arduino 2 numarali pine, gii¢ ucunu Arduino 5V pinine,
toprak (GND) ucunu Arduino GND pinine baglayalim.

2) Buzzerin (+) ucunu Arduino 3 numarali pine, (-) ucunu GND pinine, Butonun bir ucuna
direng baglayip bu ucu GND hattina ve yine ayni hizadan bir kablo ile Arduino 8 numarali pine
baglayalim.

3) Kirmiz1 ve yesil ledlerin (-) uclart Arduino GND pinine, kirmizi ledin (+) ucunu Arduino 5
numarali pine, yesil ledin (+) ucunu Arduino 6 numarali pine balayalim.

Devre Kodlari:

int sensor = 2;

int buzzer = 3;

int kKirmizi = 5;

int yesil = 6;

int buton = 8;

bool alarmDurum = false;
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void setup() {
pinMode(sensor,INPUT);
pinMode(kirmizi,OUTPUT);
pinMode(yesil,OUTPUT);
pinMode(buton,INPUT);

¥

void loop() {
if(digitalRead(sensor) == 1){
alarmDurum = true;

¥

if(digitalRead(buton) == 1){
alarmDurum = false;

¥

if(alarmDurum == false){
digitalWrite(yesil,HIGH);
digitalWrite(kirmizi,LOW);
noTone(buzzer);

Yelse{
digitalWrite(yesil,LOW);
digitalWrite(kirmizi,HIGH);
tone(buzzer,250);
delay(100);
digitalWrite(yesil,HIGH);
digitalWrite(kirmizi,LOW);
noTone(buzzer);
delay(100);

40



KAYNAKCA
https://www.hosting.com.tr/blog/arduino/

https://www.robocombo.com/blog/icerik/arduino-nedir-arduino-ile-neler-yapilir

https://maker.robotistan.com/arduino-nedir-ne-ise-
varar/#:~:text=Arduino%2C%20a%C3%A7%C4%B1k%20kaynakl%C4%B1%20bir%20elektronik
Leri%eC5%9Filebilir%20hale%20getirmek%20i%C3%A7in%20tasarlanm%C4%B1%C5%9Ft%C4
%B1r.

https://blog.direnc.net/led-nedir-nerelerde-kullanilir-cesitleri-ve-sembolleri/

https://www.pinoo.io/blogs/blog/blok-ve-metin-tabanli-kodlama

https://www.dudigan.com/2015/12/arduino-komutlari/

https://www.2zsyazilim.com/blog/arduino/arduinoda-kullanilan-kodlar/

https://cagataymuhammet.github.io/dosyalar/temel_elektronik_ve_arduino.pdf

https://esenyurtkatipcelebiaihl.meb.k12.tr/meb_iys dosyalar/34/39/766148/dosyalar/2022_03/1314
4210 _DEVRE-SIMULASYONU-VE-DEVRE-CIZIMLERI.pdf

GOREV DAGILIMI

KONULAR OKUL ADI
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